BEZZERWIZZER

FRAGEKORT

BEZZERWIZZER Underhallning &r ett frdgespel dar bade kunskap och taktik avgér vem
som vinner. Vinnare &r det lag som forst gar ett varv runt spelplanen. Ett lag far ga
framat nar det svarar ratt pd ett av spelets 1 600 frdgor. Frdgorna ger stegvis dkande
podng och lagen kan sjélva pdverka hur manga steg de f&r ga nar de svarar rétt.

SPELPJAS
I BEZZERWIZZER Underhélining ges aven poang for fragor som motsténdaren inte klarar
av. Men d& maste man satsa ratt, annars kan det ge straffpoang. Det ar ocksa majligt att
forvirra motstandaren genom att kasta om kategorierna under spelets gang.

Mycket n6je nar du satter dina kunskaper om underhallining pad prov!
SPELET INNEHALLER: 1 spelplan, 4 hus, 16 kategoribrickor,

8 BEZZERWIZZER, 4 ZWAP, 4 spelpjaser, 1 ask for frégekort,
100 fragekort, 1 kategoridversikt, 1 pdse och 1 uppsattning regler

BEZZERWIZZER HUS KATEGORIBRICKA

REKLAM
Kampanjer, slogans, skadespelare och produkter

ACTION & KOMEDI
Skddespelare, titlar, citat och regissorer

RnB & HIPHOP
RnB, hiphop, soul och disco

ALLSANG
Psalmer, visor, barnvisor, sénglekar och folkvisor

ROCK
Rockmusiker, band, skivor och titlar

BASTSALJARE
Forfattare, titlar och litterdra figurer

SCHLAGER
Sangare, band och titlar

DECKARE & SKRACK
Skddespelare, titlar, citat och regissorer

Rl i CoRe(

DRAMA
Skddespelare, titlar, citat och regissorer

SKVALLER
Skandaler, historier, namn och rykten

SPEL
Bradspel, elektroniska spel, utomhusspel och kortspel

- KLASSISKT & JAZZ
Verk, musiker, kompositérer och titlar

g MEDIER
Tidningar, radio och internet

y POP
Poplatar, hits, band och sdngare

TV
Programledare, underhallning, barnprogram och nyhetsprogram

TV-SERIER
Amerikanska, europeiska och svenska tv-serier

U] & etmNP4E

Visste du att BEZZERWIZZER &ven finns i andra utgdvor?

BEZZERWIZZER Original, som korades till Arets Vuxenspel 2009, samt det kritikerrosade BEZZERWIZZER Familj. Lis mer p& www.bezzerwizzer.se.
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Spelarna delasinitvg, tre eller fyra lag. Ett lag kan bestd av en eller flera spelare. Ju fler
lag som bildas, desto mer kommer spelet att prdglas av taktik och oférutsagbarhet.

Varje lag valjer ett hus, en spelpjds, tvd BEZZERWIZZER och en ZWAP i
samma farg. Man drar lott om vilket lag som ska bdrja spela. Dérefter placeras
spelpjéserna pa startfaltet. De 16 kategoribrickorna laggs i pdsen och spelet kan borja.

Spelet borjar med att lagen drar fyra kategoribrickor var fran pasen. Varje
lag ska besvara en fréga fr&n var och en av sina fyra kategorier. Lagen bestémmer
sjalva kategoriernas inbordes ordning genom att placera kategoribrickorna med
framsidan upp pd de fyra platserna i huset. Nar kategoribrickorna ligger i 6nskad
ordning placeras husen langs spelplanen. Det &r nu klart for den forsta frédgan.

Det lag som vunnit lottningen borjar med att svara pd en frdga vérd ett poang. Om
laget svarar ratt flyttar det sin spelpjds ett steg medsols. Om laget svarar
fel stdr spelpjasen kvar. Kategoribrickan ldggs med baksidan upp oavsett om laget
svarat ratt eller inte.

Turen fortsatter medsols tills alla lag har fatt svara pd en fréga vérd ett poang. Darefter
fortsatter man med frdgorna varda tv, tre och slutligen fyra podng. For varje fréga
dras ett nytt frdgekort.

Ett korrekt svar ger antingen ett, tv3, tre eller fyra poang enligt antalet
prickar ovanfor kategoribrickorna i huset. Spelpjasen flyttas i takt med
antalet podng som laget far. Varje poang motsvarar ett falt pa spelplanen.

Om inget lag har kommit i mal nér alla har besvarat sina fyra frégor sa ldgger man
tillbaka kategoribrickorna i pdsen och drar fyra nya brickor. Vilket lag som ska borja
skiftar medsols varje gadng som fyra nya kategoribrickor dras.

En ZWAP ger ritten att byta plats pad tvd kategoribrickor under
spelets gdng.

Nar ett lag ldgger en ZWAP pd spelplanen fér det byta plats pd tvd valfria
kategoribrickor som ligger med framsidan upp i husen. Laget kan t.ex. valja att géra
sig av med en odnskad kategori genom att byta den mot en favoritkategori hos en
motstdndare. Det &r ocksd majligt att byta kategoribrickor mellan tvd motstdndare
eller &ndra pa en motstdndares eller sin egen kategoriordning.

En ZWAP far endast anvandas nar det &r lagets tur och den madste spelas innan
frégan har lasts upp. Nar ZWAPen har anvéants en gdng sd gar den ur spel men
dterldamnas till laget vid nasta kategoridragning. Ett lag &r inte tvunget att anvénda
sin ZWAP.

En BEZZERWIZZER ger ett lag mojligheten att fa svara pa en frdga som
ett annat lag fatt. Nar ett lag vill svara pd en av de andra lagens frégor ska det
lédgga en BEZZERWIZZER pa spelplanen och sdga ‘bezzerwizzer’. Det ar bara ett lag
som kan utmana en frdga s& det géller att komma forst. Lagets BEZZERWIZZER gar
ur spel nar den har anvénts, men lagen far dem tillbaka vid nasta kategoridragning.
Ett lag ar inte tvunget att anvanda sina BEZZERWIZZER.

BEZZERWIZZER FOR TRE POANG: Om ett lag vet mycket om ett visst &mne kan
det spela sin BEZZERWIZZER innan det andra lagets fraga har lasts upp.
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Forst far det andra laget forsvara sig genom att forsoka svara ratt pd frdgan. Nar det
forsvarande laget har svarat fér laget som spelade sin BEZZERWIZZER ge sitt forslag till
svar. Laget maste svara omedelbart efter att det forsvarande laget har lamnat sitt svar.
Om det forsvarande laget anvander sin ZWAP for att byta bort den utmanade kategorin
kan utmanaren vaélja att avbryta utmaningen och ta tillbaka sin BEZZERWIZZER.
Om detta sker kan ett annat lag utmana i den nya kategorin. Upplasaren far ocksd
bezzerwizzra sd lénge han eller hon inte har sett vare sig fraga eller svar.

Om det forsvarande laget svarar ratt far det flytta sin spelpjas det antal falt som
motsvarar frdgans poang. Det utmanande laget f&r varken poang eller straffpoéng,
men det forlorar sin BEZZERWIZZER oavsett om det har svarat ratt eller fel.

Om det forsvarande laget svarar fel eller sager pass och det utmanande
laget svarar ratt far det forsvarande laget std kvar medan det utmanande laget f&r
flytta tre steg framat oavsett hur ménga prickar det ar ovanfor kategoribrickan i det
forsvarande lagets hus. Om det foérsvarande laget befinner sig pd upploppet, som
markeras av vita prickar, kan det utmanande laget valja att flytta det férsvarande
lagets spelpjés tre steg bakat istallet for att sjdlva g framat.

Om bada lagen svarar fel eller sdger pass ska det forsvarande laget st& kvar
medan det utmanande laget far flytta ett steg bakét pa spelplanen. Ett lag som stér
pd startfaltet kan inte flytta bakat.

BEZZERWIZZER FOR EN POANG: Om ett lag tror att det kan svara pd en fr&ga
som ett av de andra lagen har fatt kan det spela sin BEZZERWIZZER efter det
andra lagets frédga har lasts upp.

Man far bezzerwizzra fran det att frégan har lasts upp tills att det forsvarande laget
har borjat sdga sitt svar. Nar det forsvarande laget har svarat far laget som spelade
sin BEZZERWIZZER ge sitt forslag till svar. Laget mdste svara omedelbart efter att
det forsvarande laget har ldmnat sitt svar. Upplasaren far ocksd bezzerwizzra sd
lange han eller hon inte har sett svaret.

Om det forsvarande laget svarar ratt f&r det flytta sin spelpjas det antal falt som
motsvarar frdgans poang. Det utmanande laget f&r varken poang eller straffpoéng,
men det forlorar sin BEZZERWIZZER oavsett om det har svarat ratt eller fel.

Om det forsvarande laget svarar fel eller sdger pass och det utmanande
laget svarar ratt far det forsvarande laget std kvar medan det utmanande laget f&r
flytta ett steg framé&t oavsett hur mdnga prickar det ar ovanfor kategoribrickan i det
forsvarande lagets hus. Om det foérsvarande laget befinner sig pd upploppet, som
markeras av vita prickar, kan det utmanande laget valja att flytta det férsvarande
lagets spelpjés ett steg bakat istallet for att sjélva g& framat.

Om bada lagen svarar fel eller sidger pass ska det forsvarande laget st& kvar
medan det utmanande laget far flytta ett steg bakdt pad spelplanen. Ett lag som stér
pd startfaltet kan inte flytta bakat.

Spelet avgors nar alla lag har svarat pa lika manga fragor och ett lag har
gatti mal.
Om ndgot lag har fatt farre fragor an det som har gatt i mal s fortsatter omgéngen tills
alla lag har svarat pd lika ménga fragor. Om alla lag har besvarat lika manga frdgor och
mer &n ett lag har gatt i mal s& laggs alla kategoribrickor i pdsen. Vart och ett av lagen
som har gétt i mal drar en kategoribricka och far besvara en frdga i den dragna kategorin.
Detta fortsatter tills endast ett av lagen svarar ratt och darmed vinner spelet.
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